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ODR et processus participatif : ou en est-on ?
Le processus participatif de 'ODR de Tournai
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Le déroulé de la réunion

1. Mise en contexte: Découverte du Totem en centre ville (20’)
L’ODR de Tournai : ou en est on ? (10')

1. Eléments de cadrage du groupe de travail (20’)

2. Travail en ateliers et restitution (50')

3. Conclusion (5’)




Introduction :
L’ODR, ou en est on ?
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» Amélioration de la qualité de vie dans les villages

» Participation citoyenne
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Elaboration du®
@ PCDR
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Elément de cadrage de ce
Groupe de travail
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Element de cadrage de ce GT
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Pourquoi cette thématique ?
Quels villages sont concernés ?
Quels types de financement possibles?

Une plaine de jeux, c’est quoi pour vous ?



Pourquoi cette thematique ?

Résultats de la réunion de CLDR

Priorité 1 Priorité 2 Priorité 3
PROJET Gr1 Gr2 Gr3 Gr1 Gr2Gr3Gr1Gr2Gr3
Aménager une Maison de village a Vaulx X X X
Créer un réseau d’espaces de jeux intergénérationnels X X X
Poursuivre I'amélioration des échanges entre les associations X X** X
Sécuriser les traversées de village par le réseau routier régional X X X
Sécuriser les traversées de village sur les voiries communales X X* X
Réhabiliter les sentiers stratégiques des coeurs de village X X X
Renforcer les actions et la visibilité de la MDAE dans les villages X** X X
Aménager la plaine de Ram’vinnes en espace multifonctionnel X X X
Créer des ilots de convivialité dans les coeurs de village X X X
Entretenir et valoriser les chemins creux et les voiries pavées X X X
Mettre en place une offre culturelle dans les villages X X X
Créer un calendrier de la vie rurale X x* X
Installer des bornes d’information dans les cceurs de village X X X
Poursuivre les amenagements de lutte contre les inondations X X X
Végétaliser les espaces publics X X X



Pourquoi cette thematique ?
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Réflexion menée dans le centre-ville

» Totems signalétiques afin d'améliorer 'attractivité et la
visibilité des commerces

Identité ville - village

PEE




Un Totem, ce gu’il est important de savoir ?

U s

Points d’'attention . .

» Vieillissement
» Lieu de pose

» Mise a jour = flux d'information




Travail en atelier et
restitution
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Objectifs de cet atelier OO ® OO
QN

MR
 Alimenter par les usagers la réflexion sur cette fiche projet
* Localiser les Totems dans chaque village
* |dentifier les informations importantes qui doivent y figurer

* Pointer les contraintes et difficultés potentielles s a prendre en
compte



Atelier « Un totem dans mon village »

Fiche « TOTEM » dans les villages

Village concerné :

A quel endroit est-ce le plus intéressant d’'installer [ TOTEM 2 .........oo ettt sseame e st aee e sne s eaen
Rem. : une carte de votre village est 4 votre disposition pour indiquer clairement la \ocalisatiunl

Plusieurs types d'informations peuvent figurer sur ce totem. Quelles informations estimez-vous utiles pour votre village ?
Cette information évolue-t-elle au cours du temps ?

Oui | Non A actualiser | Commentaires

Patrimonial Les bitiments et sites naturels d’intérét patrimonial

Touristique Les points d'intéréts touristiques

Répartition par district

Les itinéraires de promenades

Les zones de parking voiture et vélo

Les espaces de jeux et/ou de pique-nique

Documents a votre disposition : i —

* Fiches a compléter par i P ——
V| | | a g e Les services liés 4 la santé

 Carte pour la localisation




Atelier « Un totem dans mon village »

Rythme des ateliers
1. Lecture de la fiche type

2. Compléter la fiche et la carte avec les habitants d'un méme
village

3. Partager les informations avec 'ensemble du groupe

4. Restitution

@ Consignes : viser un travail collectif !

Par district

En pléniere



Merci de votre participation
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